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QUAND ? AVEC QUI  ? QUOI ?

HEURE PAR HEURE

ESPACE FABRIQUE DE LA BANDE DESSINÉE
À vos crayons, les autrices et auteurs vous partagent leurs techniques et leurs secrets de création ! 

Dans l’agora d’accueil du festival, autrices et auteurs se succèdent pour vous donner accès aux étapes de la 
réalisation de dessins projetés sur grand écran.

ESPACE DESSIN LIVE

14H30 DOMINIQUE BERTAIL 
& JEAN-DAVID MORVAN

PERFORMANCE 
MADELEINE, RÉSISTANTE

11H30 DAMIEN CUVILLIER, EDMOND BAUDOIN
& GONIMANDÉ

 PERFORMANCE
COMMENT CAPTER LA MUSIQUE ?

14H00 CYRIL LIERON & BENOÎT DAHAN AUTOUR DE  
DANS LA TÊTE DE SHERLOCK HOLMES

10H00 LUCIO MERCKAERT

11H00 DENIS BAJRAM COMMENT DESSINER  GOLDORAK ?

11H00 JOSEP HOMS

12H00 SYLVAIN REPOS

14H00 DENIS BAJRAM

RENCONTRES & ANIMATIONS

 RENCONTRES EN AUDITORIUM
Au sein de l’auditorium s’enchaînent spectacles, interviews dessinées, conférences, débats, battles de 
dessin ou dessins en direct. 

12H00 DAVID VANDERMEULEN EXPOSITION SCIENCES ET BD
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ESPACE WAIDE SOMME

HEURE PAR HEURE
SAMEDI

LES FORMATS DE RENCONTRE 

VISITE EN EXPO
Chaque exposition fait l’objet, pendant le temps fort des Rendez-Vous, d’une visite guidée et commentée par les 
auteurs et autrices.

ESPACE DESSIN LIVE
CONCERT
Dans le cadre des concerts Avant Minuit, la Lune des Pirates vous propose un avant-goût de Minuit avant la Nuit 
sur la terrasse de la Halle !

15H30 JORGE BERNSTEIN & JAMES SPECTACLE CONFÉRENCE DU GAG

16H30 LISA MANDEL & SANDRINE DELOFFRE CONFÉRENCE AUTOUR 
DU FINANCEMENT PARTICIPATIF

15H00 PASCAL RABATÉ AUTOUR DE 
LA REPRÉSENTATION DE LA LUMIÈRE 

16H00 CLAIRE FAUVEL & THOMAS GILBERT AUTOUR DE LUMIÈRE NOIRE

15H00 SALCH

16H00 LUCY MACARONI

17H00 THIERRY MARTIN

17H30 DARLING BUDS OF MAY

L’école d’animation 2D/3D Waide Somme vous propose plusieurs ateliers dans son espace : découverte du logiciel de 
création de personnages et d’animation 2D, tests des jeux vidéo créés par les étudiants et étudiantes et incrustation 
de vos visages sur le personnage de Zorglub !

15H00 JOSÉ-LUIS MUNUERA EXPOSITION Z COMME MUNUERA

16H30 CATHERINE ROMAT 
& JEAN-PHILIPPE PEYRAUD EXPOSITION DANS LA TÊTE DE LINETTE

QUAND ? AVEC QUI  ? QUOI ?
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QUAND ? AVEC QUI  ? QUOI ?

HEURE PAR HEURE

11H30 AMÉLIE FLÉCHAIS 
& JONATHAN GARNIER

14H00 JIM BISHOP AUTOUR DE  
LETTRES PERDUES

10H00 DAVID FRANÇOIS

11H00 ÉMILIE GLEASON

12H00 CORENTIN LECORSIER

14H00 LUCIE QUEMENER

AUTOUR DE BERGÈRES GUERRIÈRES

11H30 JORGE BERNSTEIN & JAMES SPECTACLE CONFÉRENCE DU GAG

12H00 JEAN-CHRISTOPHE CHAUZY EXPOSITION LE RESTE DU MONDE

ESPACE FABRIQUE DE LA BANDE DESSINÉE
À vos crayons, les autrices et auteurs vous partagent leurs techniques et leurs secrets de création ! 

Dans l’agora d’accueil du festival, autrices et auteurs se succèdent pour vous donner accès aux étapes de la 
réalisation de dessins projetés sur grand écran.

ESPACE DESSIN LIVE

RENCONTRES & ANIMATIONS

 RENCONTRES EN AUDITORIUM
Au sein de l’auditorium s’enchaînent spectacles, interviews dessinées, conférences, débats, battles de 
dessin ou dessins en direct. 

11H00 DENIS BAJRAM UNE CONVERSATION 
AUTOUR D’UN VERRE

SUR INSCRIPTION - PLACE LIMITÉES

SUR LA TERRASSE



13

HEURE PAR HEURE
LE DIMANCHE

14H30 OBION, LEWIS TRONDHEIM 
& PASCAL JOUSSELIN

CONFÉRENCE / PERFORMANCE
CHIHUAHUA

16H30 DENIS BAJRAM CONFÉRENCE AUTOUR 
DE GOLDORAK

15H00 EMMANUEL GUIBERT COMMENT FAIRE TRACE 
DE L’ART DES AUTRES

16H30 VALÉRIE MANGIN & JENOLAB AUTOUR DE  
ERREUR SYSTÈME

15H00 TURF

16H00 NÙRIA TAMARIT

17H00 MICHÈLE STANDJOFSKI

14H00 MATHIEU BURNIAT 
& MOHAMMED BENLAHSEN PRÉSIDENT DE L’UPJV

EXPOSITION SCIENCES ET BD

15H30 REMISE DE PRIX DU CONCOURS RÉGIONAL DE BANDE DESSINÉE

ESPACE WAIDE SOMME

VISITE EN EXPO
Chaque exposition fait l’objet, pendant le temps fort des Rendez-Vous, d’une visite guidée et commentée par les 
auteurs et autrices.

ESPACE DESSIN LIVE
CONCERT
Dans le cadre des concerts Avant Minuit, la Lune des Pirates vous propose un avant-goût de Minuit avant la Nuit 
sur la terrasse de la Halle !

L’école d’animation 2D/3D Waide Somme vous propose plusieurs ateliers dans son espace : découverte du logiciel de 
création de personnages et d’animation 2D, tests des jeux vidéo créés par les étudiants et étudiantes et incrustation 
de vos visages sur le personnage de Zorglub !

QUAND ? AVEC QUI  ? QUOI ?


